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Elevator

dwdwlwyh uwhdwlUwhwyned: 10 Juwjpyjwl
Zh2nnnipjwl uwhdwluwthwyned: 64 MiB (jnLpwpwUgnip gnpépupwgh hwdwn)

Uw hwnnnnwlgdwl fuunhn £

Uw Uh 2tup’ 0-hg N hwdwpwywywé hwpytbpny: 0-pn hwnpyp wdtbwgwdp hwpyu k, huy
N-nn hwnpyhg ypl guinuyned £ inwbhpp: Wjuhupl™ tnwuhpp UGpwnjwy, 26Uplu nluh N + 2
dwywnpnwy:

3nLpwpwlgnen f-pn hwunpynwd (0 < f < N) wwpnud £ 6hon JGY puwyhg, W wyn hwnpyhu
JGpwanywé £ qununuh vy wdpnng phy (0 < vy < 3), npp hwjinuh £ Jhwju tngyup hwpyh
pUwyghb: Ywnunuu wwnpnud E 2GUph wnwuhpnud: Lpw Uwwunwyu E yGpwywuglb)
v0,1,...,VN Wndbpubpnhg huwpwynphUu 2wwnbpp: 3ntpwpwlgnn puwyhg thnpénud E
oqubii Ywnunuhlu, npwbtugh Uw Ywpnnwuw Jtpwlwluqut] huwpwynphbu 2wuwn
wndbplutn:

Lwnnpnwygybnt hwdwpn pbwyhgutpp Ywpnn Gu oguindt| ybpbiwyhg htnlwyw| Yepw:

uygpnud JbpGiwyp gunuynd £ 0-pn hwpynwd W Ywpnn £ pwpddtp Jhwju nGwh dbn:
JdGpGwyh uGpunwd wu 1-hg N hwdwpwlwywé ynéwyutp: b uygpwlut ng Uh Yndwy
uGndqwé g¢k: Gpp npllt yndwly ubndynud £, wju pundhpuin Junwd £ ubndwé: dbpGiwyp
wlug E wnUunwd, W nnubpp pwgdnwd U f-nn hwpynwd, Gpt f =0, ywd Lpt f-hu
hwdwwwwnwupuwl Yyndwyp dhtug wyn ubindwé t bnb: WUGLwpwpap uGnudwé Yynbwyhu
hwdwwwwnwupuwl hwpyu wygttintg hGunn (Ywd 0-pn hwpyhg htwnn, Gt nplt Yyndwy
ubGnUqwé ¢h tnGp yepbiwyp, wnwug wj hwnpytpnd uwug wnubny, hwulnwd EunwUhp:

Epp JGpGlwyp Yywug Ewnunwd f-pnnhwpynwd, tnbnh £ nluGunud hGuinlywip.

1. PFuwyhgp nGuunwd £ UhUg wyn utGndywé pninp Yyndwyubpp:

2. hduytind Jhwju ubnuywéd yndwyubph W ubthwywl vy wpdtph ypw™ bw Ywnpnn E
puwnntbg ntnlLu subnUwé ynédwyutph nplE pwaqunLpnLu, nnpnlug
hwdwwwwnwuhuwl hwnpytpp fuhun pwpéan Gu hp hwnpyhg: Fuwyhgp ubnunid £ wyn
yndwyubtpp:

3.dbpGiwyp pwpépwlunwd B nbwh nbnUu  swygbywd ubnUwé  Yndwyhu
hwdwwwwnwupiwunn wJdtUwgwén hwnpyp (Ywd nGwh wnwluhp, Gt ubnudwé
yndwyutphu hwdwuwwunwuhuwunn pninp hwnpytnpu wnpntu wygbyb) Gu):
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Ept JtpGlwyp Ywlug ¢h wnunwd nplt hwpynd, wjn hwnpyh puwlyhgp ¢h Ywpnn ng Uh
yndwly ubnuti:

Enp JGpGiwyp hwuunwd E tnwuhp, Ywnunup nGuunwd £ Jhwju yGppuwlywlu ubnuwé
yndwyutph pwagunipjntup: Ogunwagnpdbing wjyn wbnGynipyntup™ Uw  thnpanud  E
JGpwywuqut| v, v1,. .., vy wnpdtiputphg huwpwynphUu 2wwnbpp:

v-h wpdtpubnp $hpuynid GU bwhupwl Spwagnph w2puwwnwuph uyudtip b w2huwwnwuph
pupwgpntd ;GU thnthnpuyned:

Ppwwlwgdwl JuwUpwdwulbn

Spwahpp Yw2huwwnh T phuntiph ypwi:
LEpywjwgntp UGy $wj, npp yhpwwlwguh hGinlyw $ncuyghwlitipp:

Unwohu $nLuyghwu, npp ybwp Ehpwywluwgltp, hGinlw)u k.

std::vector<int> press buttons (int subtask, int N,

int f, int v, std::vector<int> p)

e subtask: WU GUpwhuunph hwdwpp, nph 2ppwbwynud Ywlgynwd £ dnuyghwl,
npwntin 0 < subtask < 4:

e N:JdbpohU hwpyh hwdwnpp:

e f:Cupwghy hwpyp, npintin 0 < f < N:

e v: f-nnhwpynd gpwd vy wndtipp:
e p: Un wwhhu ubnuywd Yndwyubphu hwdwwwuwnwuhpuwlunn hwpybpp™ wedwl

UGwnagny:

Wu $nuyghwt ywugynwd £, Gpp yepGwyh nnutbpp pwgynd GU f-nn hwpynud, wjuhupu
Gpnp f =0, ywd Gpp f-nn hwpyphu hwdwwwwnwupuwlu Ynéwyp utbnuyt] £ Uwhunpn
JwUugwnutnhg dJGynwd: dnluyghwu ¢ Ywlugdh wyu hwpytGph hwdwnp, npnug
hwdwwwwunwupiwunn Yyndwyubpp uGndywé sGu:

JdGpwnwnpaynn wndGpp Unp uGndytGihp yndwyutbph pwqunipntuu E: dGpwnwnpaynn
gngwynd wndtGpubph hGppwywunipintup Lpwuwynipntu gnLuh:

3nLpwpwlginLp Unp ubnuynn  Yndwy wytwnp £ pwywpwph htnlyw | yuwydwuubphl.

e f<z<N:
* z-psyw p-nud, L yGpwnwnpdaynn gnrgwyned z-p hwunhwnd £ éhuin JGYy wluguid:

Enypnpn $nuyghwu, npp wbtwnp £ hpwlywlwgubp, hGinlwwiju E.
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std: :vector<int> answer (int subtask, int N, std::vector<int> p)

e subtask: WU GUpwhiunnh hwdwpp, nph 2ppwlwynwd Ywlgynd £ Pniuyghwl,
npuntin 0 < subtask < 4:

e N:JdbpohUu hwpyh hwdwnpp:

e p: dGppUwlywlu ubndywé yndwyubpht hwdwwwwnwupuwunn hwpytpp wadwu
Ywnpany:

Wu dnluyghwtu jnpwpwlginip pGunh hwdwp Ywugynwd £ 6hoin JGYy wugqwd Gpp
JtnGwyp hwuunwd Ennwlhp:

JdGpwnwnpaoynn quugwép wybwnp £ nlubuw N +1 Gpywpnipyniu: dpw 2-pn tnwppp
wbwp tE hwjwuwnp huh v;-hu, huy wju wnpdbpubpp, npnup Ywnunup gh Ywpnn
yGpwywuqut| ytuwnp £ thnpuwphuytu —1-6pny:

Ywplnn: Fuwyhgubpu nL Ywnunup s6U ywpnn Jdhdjwlug hGun hwnnpnwygdt| npWk wyg
Gnwluwyny pwgh ubnuywd Yndbwyubpu ogunnwagnnpébiinig: Tw Gpw2huwydnptint hwdwn
atp 6pwahpp Ywohuwwntgyh N + 2 wnwludhU gnpdpupwglubpnud” UGyp jnLpwpuwlginin
hwnpyh hwdwn W JGyp wnwluhph hwdwp: 3ncpwpwlgnp hwpyh gnpépbpwgnud
press buttons $niuyghwl yywugdh wnwybiwgnyup 7T wuqwd, huy wnwlhph
agnnépUpwgnid answer $nLuyghw Yywugyh 6hpuin 7" wbgqwd: LGinlbwpwn atp dpwaghpp
¢wbwnp £ Gupwnph, np lgwutpp nplt Yepw Ywpnn GU thnpuwlgyt) gnpépupwgutinh
Uhpl (ophbwy’ ginpwyi thnthnfuwywultph Jhgngnd): 3ntpwpwlgnip gnpdplpuwghl
hwwunywgynwd E 64 MiB hhpnnnipjntu, npu wuwhu £ Jdjnu gnpdpupwglbph
hh2nnnipyntuhg, W pninp wju wlgtpp (Uhugle (N +1) x T hwwn press buttons Yulg W
6h2unn T'hwwn answer wlyg) whbwnp EhpwlwlwgytbU 10 Juypyjwuh pupwgpnid:

UwhdwlUwthwyncdutn

e N =60

e T'<10000

e 0<wv; <3 ntpwpwlgnn 0 <7 < N-h hwdwnp
Ophuwy

Ophuwyp pwnywgwé £ 6hownn 1 phGuinhg huinlw| wnpdtpubnny.

1101111110111010101101101010111
101101110101011010111101111011

Uinnpl uGpyuwjwgywd Ehwnnpnwygdwl ophuwly.
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Uwulwygh 6pwaghp

return

return

return

return

return

-1}

{2}

{13,

42}

{}

{}

djnLphhh 6pwaghp

press_buttons (0,

press_buttons (0,

press _buttons (0,

42})

press _buttons (0,

42})

answer (0, 60, {2,

60, 0, 1, {})

60, 2, 0, {2})

60, 13, 0, {2, 13,
60, 42, 1, {2, 13,
13, 42})

Uju hwnnpnwygnipjwdp 6houn yGpwywuguynd U 0-pn W 2-pn hwpytph wnpdGpubpn:

Ulwgwé pninp vnwppGpp —1 wybwnp £ JGpwnwpaub, pwuh np bwnunup sh wpnn

JyGpwywuqut| nhwup:

Supwpulunhpubn

Bupwhiunhp Uhwynputp
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15

35
15
35

Lpwgnighg
uwhJdwuwthwynrdubp

Ophuwyp
0<y; <1
vo=vny =1
GpG v, =0, www v;4+1 =1
jnLpwpwiliginep 0 < ¢ < N-h
hwdwn

0<y; <1
0<y; <2

JdGpwywuquywd
wndtiputph pwuwyp
Inhy yhwynph hwdwnp

60

40
30
25



QUwhwund

Gprt abp Spwahpp nplt wpdtp uhuw) E yGpwywuqund Ywd nplk pGunnud uunwnpnd £
wldwytp gnpénnnipynil (ophuwy yGpwnwpaunwd Eupuw| Gpwnpnipgjwdp vector), www
wyn Gupwhiunnh hwdwn atn ndnudp yuunnwuw 0 Jhwynn:

(fGunnh hwdwnp YGpwlhwluquywodblbnh pwlwl YwludwUubup wlu nhpptph pwlwyp,
npnugnwd wpdtpp —1 ¢k @nn K-U |huh Lnyw| Gupwhiunph pninp PGuntph hwdwn
JyGpwywuqujwéubph  pwluwyutph  Udwqwanyup  (npwpwlgnep  Gupwhiunhp
pwnwgwd Et Jhusgle 10000 pGuwnhg): WunithGunl jnipwpwlgnip  Gupwhiunnh
Jhwynpubpp hwaywnpyyncd GU puin hGinljw| wnnuwyh:

Bupwhiunhp K-h Jhgwywjptin Uhwynpubp

0 - 0
K <60 0.25K
! K > 60 15
K <30 0.5K
2 30 < K <40 2K —45
K > 40 35
K <30 0.5K
’ K > 30 15
K <20 0.7TK
4 20< K <25 4K — 66
K > 25 35

QnGntnh udnwy

QntnGph udnwp pninnp ptuntnh hwdwn pninp $nluyghwubph Ywugstpp Yuwwnwpnod £
JGy gnpdwnydwlu pupwgpnid:

Untuinph dlwgwithp hGinlywiju k.

e Snn 1: GpGp wdpnne phy ptuntph pwlbwyp 7, ypghu hwpyh hwdwpp N W
Gupwhiunph hwdwnpp S:

* Snn 1+ N +1wdpnng phy vo,v1,...,vN8, NpEN vy-p | pGunnd f-nn hwnyh
wndtpl E:

Glph dllwgwihp hGuinlywiju E.
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e Snn i: UGy wdpnne phy i-pn ptuninwd v-h 6hpun ybpwywuguywéd wnpdbpubph
pwlwynp:
e SnnT + 1: yGpgLUwywu Jhwynpnp:

AnGnGph wybh Jwupwdwul wpédwqwup unwuwnt hwdwnp gnGinGph wnwehu tnnnnwd
DETAILED Uwynpnuh wndtpp false-hg thnputip true-h:

bwnpnn Gp Uwl gpbntphu pnyp nwp hupbw2huwwnm  gbubpwglt] ptuntpp (vs-h
wndtpubnp) gnptynGph Gpynpnpn winnnNd AUTO GENERATE Jwynnuh wndbpp false-hg
thnpuGny true-h:
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# Elevator
<div style="margin: 0.4em 0 1em 2em">
Ժամանակի սահմանափակում: 10 վայրկյան<br>
Հիշողության սահմանափակում: 64 MiB (յուրաքանչյուր գործընթացի համար)
</div>

*Սա հաղորդակցման խնդիր է*

Կա մի շենք՝ $0$-ից $N$ համարակալված հարկերով։ $0$-րդ հարկը ամենացածր հարկն է, իսկ $N$-րդ հարկից վերև գտնվում է տանիքը։ Այսինքն՝ տանիքը ներառյալ, շենքն ունի $N + 2$ մակարդակ։

Յուրաքանչյուր $f$-րդ հարկում ($0 \le f \le N$) ապրում է ճիշտ մեկ բնակիչ, և այդ հարկին վերագրված է գաղտնի $v_f$ ամբողջ թիվ ($0 \le v_f \le 3$), որը հայտնի է միայն տվյալ հարկի բնակչին։ Կառլսոնն ապրում է շենքի տանիքում։ Նրա նպատակն է վերականգնել $v_0, v_1, \ldots, v_N$ արժեքներից հնարավորինս շատերը։ Յուրաքանչյուր բնակիչ **փորձում է օգնել** Կառլսոնին, որպեսզի նա կարողանա վերականգնել հնարավորինս շատ արժեքներ։

Հաղորդակցվելու համար բնակիչները կարող են օգտվել վերելակից հետևյալ կերպ։

Սկզբում վերելակը գտնվում է $0$-րդ հարկում և կարող է շարժվել միայն դեպի վեր: Վերելակի ներսում կան $1$-ից $N$ համարակալված կոճակներ։ Ի սկզբանե ոչ մի կոճակ սեղմված չէ։ Երբ որևէ կոճակ սեղմվում է, այն ընդմիշտ մնում է սեղմված։ Վերելակը կանգ է առնում, և դռները բացվում են $f$-րդ հարկում, եթե $f = 0$, կամ եթե $f$-ին համապատասխան կոճակը մինչ այդ սեղմված է եղել։ Ամենաբարձր սեղմված կոճակին համապատասխան հարկն այցելելուց հետո (կամ $0$-րդ հարկից հետո, եթե որևէ կոճակ սեղմված չի եղել) վերելակը, առանց այլ հարկերում կանգ առնելու, հասնում է տանիք։

Երբ վերելակը կանգ է առնում $f$-րդ հարկում, տեղի է ունենում հետևյալը․
1. Բնակիչը տեսնում է մինչ այդ սեղմված բոլոր կոճակները։
2. Հիմնվելով միայն սեղմված կոճակների և սեփական $v_f$ արժեքի վրա՝ նա կարող է ընտրել դեռևս չսեղմված կոճակների որևէ բազմություն, որոնց համապատասխան հարկերը **խիստ բարձր** են իր հարկից։ Բնակիչը սեղմում է այդ կոճակները։
3. Վերելակը բարձրանում է դեպի դեռևս չայցելված՝ սեղմված կոճակին համապատասխանող ամենացածր հարկը (կամ դեպի տանիք, եթե սեղմված կոճակներին համապատասխանող բոլոր հարկերն արդեն այցելվել են)։

Եթե վերելակը կանգ չի առնում որևէ հարկում, այդ հարկի բնակիչը չի կարող ոչ մի կոճակ սեղմել։

Երբ վերելակը հասնում է տանիք, Կառլսոնը տեսնում է միայն վերջնական սեղմված կոճակների բազմությունը։ Օգտագործելով այդ տեղեկությունը՝ նա փորձում է վերականգնել $v_0, v_1, \ldots, v_N$ արժեքներից հնարավորինս շատերը։

$v$-ի արժեքները ֆիքսվում են նախքան ծրագրի աշխատանքի սկսվելը և աշխատանքի ընթացքում չեն փոփոխվում։
## Իրականացման մանրամասներ

Ծրագիրը կաշխատի $T$ թեստերի վրա։

Ներկայացրեք մեկ ֆայլ, որը կիրականացնի հետևյալ ֆունկցիաները։

Առաջին ֆունկցիան, որը պետք է իրականացնեք, հետևյալն է․

```cpp
std::vector&lt;int> press_buttons(int subtask, int N, 
                               int f, int v, std::vector&lt;int> p)
```

- $\text{subtask}$: Այն ենթախնդրի համարը, որի շրջանակում կանչվում է ֆունկցիան, որտեղ $0 \leq \text{subtask} \leq 4$։
- $N$: Վերջին հարկի համարը։
- $f$: Ընթացիկ հարկը, որտեղ $0 \leq f \leq N$։
- $v$: $f$-րդ հարկում գրված $v_f$ արժեքը։
- $p$: Այդ պահին սեղմված կոճակներին համապատասխանող հարկերը՝ աճման կարգով։

Այս ֆունկցիան կանչվում է, երբ վերելակի դռները բացվում են $f$-րդ հարկում, այսինքն՝ երբ $f=0$, կամ երբ $f$-րդ հարկին համապատասխան կոճակը սեղմվել է նախորդ կանգառներից մեկում։ Ֆունկցիան չի կանչվի այն հարկերի համար, որոնց համապատասխանող կոճակները սեղմված չեն։

Վերադարձվող արժեքը նոր սեղմվելիք կոճակների բազմությունն է։ Վերադարձվող ցուցակում արժեքների հերթականությունը նշանակություն չունի։ 

Յուրաքանչյուր նոր սեղմվող $x$ կոճակ պետք է բավարարի հետևյալ պայմաններին․
- $f < x \leq N$։
- $x$-ը չկա $p$-ում, և վերադարձվող ցուցակում $x$-ը հանդիպում է ճիշտ մեկ անգամ։

Երկրորդ ֆունկցիան, որը պետք է իրականացնեք, հետևյալն է․

```cpp
std::vector&lt;int> answer(int subtask, int N, std::vector&lt;int> p)
```

- $\text{subtask}$: Այն ենթախնդրի համարը, որի շրջանակում կանչվում է ֆունկցիան, որտեղ $0 \leq \text{subtask} \leq 4$։
- $N$: Վերջին հարկի համարը։
- $p$: Վերջնական սեղմված կոճակներին համապատասխանող հարկերը՝ աճման կարգով։

Այս ֆունկցիան յուրաքանչյուր թեստի համար կանչվում է ճիշտ մեկ անգամ՝ երբ վերելակը հասնում է տանիք։ 

Վերադարձվող զանգվածը պետք է ունենա $N + 1$ երկարություն։ Դրա $i$-րդ տարրը պետք է հավասար լինի $v_i$-ին, իսկ այն արժեքները, որոնք Կառլսոնը **չի կարող վերականգնել**, պետք է փոխարինվեն $-1$-երով։

**Կարևոր**: Բնակիչներն ու Կառլսոնը չեն կարող միմյանց հետ հաղորդակցվել որևէ այլ եղանակով՝ բացի սեղմված կոճակներն օգտագործելուց։ Դա երաշխավորելու համար ձեր ծրագիրը կաշխատեցվի $N + 2$ առանձին գործընթացներում՝ մեկը յուրաքանչյուր հարկի համար և մեկը տանիքի համար։ Յուրաքանչյուր հարկի գործընթացում `press_buttons` ֆունկցիան կկանչվի առավելագույնը $T$ անգամ, իսկ տանիքի գործընթացում `answer` ֆունկցիան կկանչվի ճիշտ $T$ անգամ։ Հետևաբար ձեր ծրագիրը չպետք է ենթադրի, որ տվյալները որևէ կերպ կարող են փոխանցվել գործընթացների միջև (օրինակ՝ գլոբալ փոփոխականների միջոցով)։ Յուրաքանչյուր գործընթացին հատկացվում է 64 MiB հիշողություն, որն անկախ է մյուս գործընթացների հիշողությունից, և բոլոր այս կանչերը (մինչև $(N + 1) \times T$ հատ `press_buttons` կանչ և ճիշտ $T$ հատ `answer` կանչ) պետք է իրականացվեն 10 վայրկյանի ընթացքում։

## Սահմանափակումներ

- $N = 60$
- $T \leq 10~000$
- $0 \le v_i \le 3$ յուրաքանչյուր $0 \leq i \leq N$-ի համար

## Օրինակ

Օրինակը բաղկացած է ճիշտ $1$ թեստից՝ հետևյալ արժեքներով․

```
1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1
1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1
```

Ստորև ներկայացված է հաղորդակցման օրինակ․

| Մասնակցի ծրագիր | Ժյուրիի ծրագիր |
| :--- | :--- |
| | `press_buttons(0, 60, 0, 1, {})` |
| `return {2}` | |
| | `press_buttons(0, 60, 2, 0, {2})` |
| `return {13, 42}` | |
| | `press_buttons(0, 60, 13, 0, {2, 13, 42})` |
| `return {}` | |
| | `press_buttons(0, 60, 42, 1, {2, 13, 42})` |
| `return {}` | |
| | `answer(0, 60, {2, 13, 42})` |
| `return {1, -1, 0, -1, -1, ..., -1}` | &nbsp; |

Այս հաղորդակցությամբ ճիշտ վերականգնվում են $0$-րդ և $2$-րդ հարկերի արժեքները։ Մնացած բոլոր տարրերը $-1$ պետք է վերադարձնել, քանի որ Կառլսոնը չի կարող վերականգնել դրանք։

## Ենթախնդիրներ

| Ենթախնդիր | Միավորներ | Լրացուցիչ սահմանափակումներ | Վերականգնված արժեքների քանակը <br> լրիվ միավորի համար |
| :---: | :---: | :---: | :---: |
| $0$ | $0$ | Օրինակը | – |
| $1$ | $15$ | $0 \le v_i \le 1$ <br> $v_0 = v_N = 1$ <br> եթե $v_i = 0$, ապա $v_{i+1} = 1$ յուրաքանչյուր $0 \leq i < N$-ի համար | $60$ |
| $2$ | $35$ | $0 \leq v_i \leq 1$ | $40$ |
| $3$ | $15$ | $0 \leq v_i \leq 2$ | $30$ |
| $4$ | $35$ | $0 \leq v_i \leq 3$ | $25$ |

## Գնահատում

Եթե ձեր ծրագիրը որևէ արժեք սխալ է վերականգնում կամ որևէ թեստում կատարում է անվավեր գործողություն (օրինակ՝ վերադարձնում է սխալ երկարությամբ `vector`), ապա այդ ենթախնդրի համար ձեր լուծումը կստանա $0$ միավոր։

Թեստի համար *վերականգնվածների քանակ* կանվանենք այն դիրքերի քանակը, որոնցում արժեքը $-1$ չէ։ Թող $K$-ն լինի տվյալ ենթախնդրի բոլոր թեստերի համար վերականգնվածների քանակների նվազագույնը (յուրաքանչյուր ենթախնդիր բաղկացած է մինչև $10~000$ թեստից)։ Այնուհետև յուրաքանչյուր ենթախնդրի միավորները հաշվարկվում են ըստ հետևյալ աղյուսակի։

<table style="text-align: center;break-inside: avoid; page-break-inside: avoid;">
<tr><th>**Ենթախնդիր**</th><th>**$K$-ի միջակայքեր**</th><th>**Միավորներ**</th></tr>


<tr>
  <td>$0$</td>
  <td>–</td>
  <td>$0$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="2">$1$</td>
  <td>$K < 60$</td>
  <td>$0.25K$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 60$</td>
  <td>$15$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="3">$2$</td>
  <td>$K < 30$</td>
  <td>$0.5K$</td>
</tr>

<tr>
  <td>$30 \leq K < 40$</td>
  <td>$2K - 45$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 40$</td>
  <td>$35$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="2">$3$</td>
  <td>$K < 30$</td>
  <td>$0.5K$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 30$</td>
  <td>$15$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="3">$4$</td>
  <td>$K < 20$</td>
  <td>$0.7K$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$20 \leq K < 25$</td>
  <td>$4K - 66$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 25$</td>
  <td>$35$</td>
</tr>

</table>

## Գրեյդերի նմուշ

Գրեյդերի նմուշը բոլոր թեստերի համար բոլոր ֆունկցիաների կանչերը կատարում է մեկ գործարկման ընթացքում։

Մուտքի ձևաչափը հետևյալն է․

- Տող $1$: երեք ամբողջ թիվ՝ թեստերի քանակը $T$, վերջին հարկի համարը $N$ և ենթախնդրի համարը $S$։
- Տող $1 + i$: $N + 1$ ամբողջ թիվ՝ $v_0, v_1, \ldots, v_N$, որտեղ $v_f$-ը տվյալ թեստում $f$-րդ հարկի արժեքն է։

Ելքի ձևաչափը հետևյալն է․

- Տող $i$: մեկ ամբողջ թիվ՝ $i$-րդ թեստում $v$-ի ճիշտ վերականգնված արժեքների քանակը։
- Տող $T + 1$: վերջնական միավորը։

Գրեյդերի ավելի մանրամասն արձագանք ստանալու համար գրեյդերի առաջին տողում `DETAILED` մակրոսի արժեքը `false`-ից փոխեք `true`-ի։

Կարող եք նաև գրեյդերին թույլ տալ ինքնաշխատ գեներացնել թեստերը ($v_f$-ի արժեքները)՝ գրեյդերի երկրորդ տողում `AUTO_GENERATE` մակրոսի արժեքը `false`-ից փոխելով `true`-ի։


