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. EJOI 2026 — Day 2 Tasks

2026 EI'?HUUXIG\I: Georgian (GEO)

0gHo

Mmob gnododo: 10 bodo
dgbbogtgdnlb emododn: 64 MiB (3G m3gLdg)

b 060l 308960303006 d3mE0bY.

dmEgdyemos dgbmodd Labmymgonm, Mmdgdog aosabmdmomos 0-db N-dg. bdbhoymo 0 3ol
939000 LoGmYmn, bmgmm N 3ol dmmm boboymo, Ghmdmol 8930m03 30093 96l babydogo.
0d60g00, LdbyGO30L homzgmmom, dgbmdsl og3b IV + 2 mbyg.

0009 bobmymdg f (0 < f < N) sobabmgdymo obab Bybhoe ghmo dmdnbowdg s mommy
domgobl odagb Lonwydmem dogmo 6ogbgn vy (0 < vy < 3), Gmgmog dbmenme dobmgal d6al
36md0gm0. 8bg39 960l Zotenbmba, Mmdgmoag 3bmghmdb od dgbmaoal bobyMaszdyg. otembmbal dnBobo
o60b, GmAd gobbabmahmb Mog dgndemgds dghn dbndzbgemds vy, v1, . . . , UN-6, bogm mommgymo
dmdnboty  0863ddOMAc™AL  306ebmbalb  dogh  dmagbogma  Lbonydemm  dbnd3bgemmdgdaly
0dm9bmoal dogbodognymoc godkwoal dodbno.

303760303000030L dmdnbatggdo 0ggbgdgb dgbmdal cmaayhl d9dgan Bgboo.

woxho 0bygdb 0 boboymosb s dmdeomol dbmemme Bgdmm. moxhdo bl ©ogdzgoon,
mdegddg oembodbygmos LaMmgdo 1-0d0b N-dg. 1300030039 d© dMEIMM0 Mooz 36 dMal
0349600m0. o389 odghol dgdmbggzodn b GRgdd adgcogmo badyEsdme. moxho dohgthwgdd
0 3000gds f Loboymdy, oy ob f =0, 36 f Labomywal dgbooddol womogh yu3bm  J3900
30hg69d0dy oodnbgl bgemo. 0d y39odg domogma babomymol dmbsbygmgdol dgdga, ™Il
00303 3FgM0mnd (36 0 Labmymal, My dhEgOmo Pogdzn dGBLBEGOML 86 0dbd oggbogma),
™og3(ho 306odn6m bobyhozdy 03cdgemgdl gdol amhgbogm sbEghm babhmymbg gohgtgonl gotgdy.

OmEd moxnyho hghgos baboye f-89, brogds dgdwgzo:

1. 3o3bm3g09em0 bgagl magmazgdnl bk bodcmogmgl, Gmdgmmgons 95000 odgMome.

2. dbmenm 9d 0bgm®ddznby s vy dbndzbgmmdnl Loggydzgmdy dsb dggdwnd  dobhomb
00300900 37496090 Mogmo3go0lb bgdobdogho J39bodeogzmmy, mdemgdog dggbeosdgod begnma
boGoyeBg 303G Foees dgdamyg LabMMYEgob s adFncIML dom.

3. moxyho 90l dmdg3bm yodemgl botmymdg, Gmdemal dgbadedobo mogmsoE odghogmo ngm
(06 LobyMo3dg, ™y g3gmo Lotmymo, Mmdmmgdog dggboosdgdd 9N Mama390L, 3339
dmbobygmgdyemoy).

07 moxgho 30 Hghgds Gmdgmodg LoGmyBg, dgbadedol dmonbomgl oM dgydwmas Mmdgemady
00330l adgho.
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OmEgbog woggho ombg3zl  Loby®ogl, Jobwmbmbo bgpogb dbmmme  adgbomo  moga3gdnl
badmemm LBodGogemgl. 83 nbaym®mToEnol godmygbgdom ol FEoEMAL dMdENbmL vy, v1,. .., UN
3603369 m09000008b G0 dgndgmgds dgdo.

v-0b 3b60d3b9emm0Og00 3ogdLodgds ™md3960 3OMaGOdoL obygdadg o dM 033Egdd 3GmEgbob
d0d0batgmdnbsb.

0d3¢mg39b6hoEnal gdhommgon
06900 T" Lohgbhm dgdmbzgae.
3h3060m9m 9hmo i3ongma, hmdgemog 033emgdgbhaEnob 1390m9ob o8 M 03164gi300b.

306390 037969300, G0l 033¢09dgbhoE0dE b dmabnbma skal dgdwgao:

std::vector<int> press buttons (int subtask, int N,

int f, int v, std::vector<int> p)

e subtask: 4390dm@E0bs, GmMAgmobmzobsg gb 133bgi30d godmoadsbgds, bowsg 0 < subtask < 4;
e N:dmgnm batoyemal bmdgho;

e f:3d0dnbotbyg batomyao, boog 0 < f < N;

* v:36033b9¢mm00 vy, Mgy sbgtmNs f Lakmymdy;

e p: 5370050 %9000 M0gM3900 dMdmdnl dobgznom.

9L o3nbgno godmadobgds, MmEs moxho 0wgdd f LdMWBg (M o6 f =10, ob f Lobomymal
dgbododabo momozn odgMomn ogm a3dm Sk 3ohghgoodg). b o3nbdans o6 odmadabgde
3006309010 batmymabmgal, 0y dgbadedabo magms o dsbodwg 36 ngm odgbagma.

3b0dGYbgogmn dbndzbgenmds a6l obagmo abodghn mogoigoal boo. ©adMYbgdyem dobngdo
d6033b9emm0900b 0sb3ndgztrmdd o6 obal dbndzbgemmzabo. ymzgmo odgbomo & momozn b

03004m30eM90009L dgdeogal:

e f<z<N;
* 7339 o6 360l p-do o = hbgde Bybhoe ghmbgmm ©adMYbgdyem dobnzdo.

dgmbg 031691300, MMAab 033emgdgbioEnoi Pbws dmabpnbmo sMab dgdwgao:
std::vector answer (int subtask, int N, std::vector p)

e subtask: §3903m3sbs, GmImobmzobog gb 03964300 godmadobgds, Loy 0 < subtask < 4;
e N:ommm bobomymob bemdgbho;

e p: 339M00 00gd39000L badmenmm LodM3emg P30 BMdEMINL dobg3z00.

9L 931969300 8ddmadobgos B1bde ghmbgem momm BHgbhobmazal, GmEs mogho 9¢mbgsl babytagzedwg.
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0060690y dobngol Logédg ybws ngmb IV + 1, dobo i-360 gemgdgbho nbws Ykl v;-b, bmenm
d603369emm0900, GMAgEmd 3039003 30OMmLMBL 36 8gademos, 1bcs Habszmogl —1-00.

d60036g9¢mm3060: dg6md0d0 dgmay 9adndbgdL o dgydemsm §em3obgmmeb Jhmoghmmods bbzs 3donm,
300y aghommo mogmozgdobs. odob PBdGY63gmUbogmazaco, dgbn dMmamads @ogdzgos Mmams
N +2 3omgggmo 3hmEgbo, momm mommgymo babhomymobomgolb o gbhomo — babyoazobomgal.
baGEEgoal Mmommgyen 3mEgbdo 0gbgos dodbodyd T godmdobgdd press buttons 39bgi30abo,
bmgmm LobyMozol 3hmEgbdo — dnbho T' 3ddmdobgdd answer 3ybginabs. sdo¢hmad dgbo 3Meddo
06 b0 99HbmMAMEL Mondg 3odnotgdyem damdatgmool (JoadT M, FEMANTIM (33¢00090b).
00mMm9Y 3hmEgbl g9bgdd 64 MiB dgbbogtgds, MmAgmog 3obgomm3g3gdgmns bbgs d0mglgdal
dgbLogegdnbaab o yzgeme gb gedmdobgde (3odbodnd (N + 1) x T 3o press_buttons o 830do©
T 300 answer) 36000 LMY eogl 10 baddo.

d9dmy3900

« N=60

« T <10000

e 0 <wv; <3ygmzgmo 0 < i < N-bomgal
dogogmnmo

dogom0mab habL 993L 1 bahgbhm dgdmbggzo dgdrgan banwydemm dbnd3zbgemmaogdnom:

1101111110111010101101101010111
101101110101011010111101111011

16O009M0gdg0900b dogogomo:
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dmbobogmal 3G maMads Foneab 3hmamady
press_buttons (0, 60, 0, 1, {})
return {2}
press_buttons (0, 60, 2, 0, {2})
return {13, 42}
press_buttons (0, 60, 13, 0, {2, 13,
421)
return {}
press_buttons (0, 60, 42, 1, {2, 13,
421)
return {}
answer (0, 60, {2, 13, 42})
return {1, -1, 0, -1, -1, ’
-1}

9L YOy mgdggds LbmMoE 9Maagbl 0-306 s dg-2 36nd3bgemmagdL. yzgems Lb3s adcNbgdma
d6033b69emmd0 oMol —1-b, Goasb 306Mmbmbds abnbo 36 smo©anbe.

9390dm3abgon
badmyemgdol Momogbmdo,
MOmdgmog
0dmEeby oo 0dohgd0mo dgd do
d39030p30>  Jagmy 3330000 dgBraeay Fevemaiie A Er
dobomgdom
0 0 dogomomo. -

Vg = UVN = 1
oy v; = 0, 300006 v; 11 = 1 ymzggemo
0 <1 < N-0bsm3ob

2 35 0<wv <1 40
3 15 0<wv <2 30
4 35 0<v;,<3 25
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d903dbgod

03 mg3960 3OMMddd  0GNbIAL  dMdLBMM dMagbogn  dbnd3bgemmool ob  dgobbyemgdl
06103006 M3IgMoEnsl (Foae0mam, o80MYbg0L 9GbbmMa Loghdol vector-b) g390dmEobal
mdgemndg hgbhdo, 093960 9dmbbbs 83 §390dmE30b0bm30L donggdl 0 Jyemab.

09bHOLm30L md39b0 83mbLbL v b0cn MomEIbmds déolb 0d 3mdogngdol GMogbgzn, Mmdgmms
306bgdyemo dbnd3bgemmad o6 oMol —1. 93mbodbmm K-mo g390dmEabob y3gemod bl dméal
dnbodogmy®o 3agb0gmo MHomMmEgbmds (Mmommgyem 390dmEobsl 93l dbmemme 1 b, mdgmog
3903930 10 000-dgog d9dmbgg3abl). dgdga, MMMy §390dmEobol Jyemgon godmomamgds J39dmm
dmEgdnemo 3bGogmal dobgznom.

93908m3ebs K- 0003sBmbo  gemgdo

0 - 0
K < 60 0.25K
! K > 60 15
K < 30 0.5K
2 30<K <40 2K —45
K > 40 35
K <30 0.5K
’ K >30 15
K <20 0.7K
4 20<K <25 4K — 66
K >25 35

ba¢gbhm grdgho

LOHILH™ GO0 Pbgi300L y3gems 3admdabgdsl yzgems Lahgbhm dgdmbggznbmazal gbhm godzgdsdo
oLk 9.
dgbohobo 3mboEgdgdnl ymMdstn dgdgane:

e bodo 1: bodo dmgmo Gogbzo - Ldhgbhm d9dmbzg3zgdal Gomgbmds T', dmemm babmymal
bmdgho IV o §390dm3sbol bmdgho S;

* bodn 144 N+1 gomo dmgwmo Gogbgn vo,vi,...,vn, boog vy d6al f Laboymdy
hobgtngmn banydenm dbndzbgemmods od badgbhm dgdmbggzabm3ab.

303mLo¢obn dmboEgdgonl mmdato dgdgand:
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e bodo i: ghmo dmgmo Mogbzo - v-0b LbmGMO© d¢Eagbogmo 3bnd3zbgemmogdal Momgbmos 4
bahabh™ dgdmbzgzedo;
e bodo T + 1: bydmemmm Fyemgdo.

193600 9HOTIM0 530000970bm30L, dgE3omgm dd3m DETATILED false-ob true-89 dg9do3sbgdemal
3n63gem boddo.

d930dm0sm s7d30m, ©md ghgnghds mogow dggddbsl Laggbiem dgdmbgagzadn (vs-0b dbndzbgemmagon)
09396m30l, 3036 AUTO GENERATE-U false-db true-8g dgzgemom gtgaghal dgmbg baddo.
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# ლიფტი
<div style="margin: 0.4em 0 1em 2em">
დროის ლიმიტი: 10 წამი<br>
მეხსიერების ლიმიტი: 64 MiB (პროცესზე)
</div>

*ეს არის კომუნიკაციის ამოცანა.*

მოცემულია შენობა სართულებით, რომლებიც გადანომრილია $0$-დან $N$-მდე. სართული $0$ არის ქვედა სართული, ხოლო $N$ არის ბოლო სართული, რომლის ზევითაც კიდევ არის სახურავი. ამრიგად, სახურავის ჩათვლით, შენობას აქვს $N + 2$ დონე.

თითოეულ სართულზე $f$ ($0 \le f \le N$) დასახლებული არის ზუსტად ერთი მობინადრე და თითოულ მათგანს აქვს საიდუმლო მთელი რიცხვი $v_f$ ($0 \le v_f \le 3$), რომელიც მხოლოდ მისთვის არის ცნობილი. ასევე არის კარლსონი, რომელიც ცხოვრობს ამ შენობის სახურავზე. კარლსონის მიზანი არის, რომ განსაზღვროს რაც შეიძლება მეტი მნიშვნელობა $v_0, v_1, \ldots, v_N$-დან, ხოლო თითოეული მობინადრე **თანამშრომლობს** კარლსონის მიერ აღდგენილი საიდუმლო მნიშვნელობების რაოდენობის მაქსიმალურად გაზრდის მიზნით.

კომუნიკაციისთვის მობინადრეები იყენებენ შენობის ლიფტს შემდეგი წესით.

ლიფტი იწყებს $0$ სართულიდან და მოძრაობს მხოლოდ ზემოთ. ლიფტში არის ღილაკები, რომლებზე აღნიშნულია სართულები $1$-დან $N$-მდე. თავდაპირველად არცერთი ღილაკი არ არის დაჭერილი. ღილაკზე დაჭერის შემთხვევაში ის რჩება დაჭერილი სამუდამოდ. ლიფტი გაჩერდება და გაიღება $f$ სართულზე, თუ ან $f = 0$, ან $f$ სართულის შესაბამის ღილაკს უფრო ქვედა გაჩერებაზე დააჭირეს ხელი. იმ ყველაზე მაღალი სართულის მონახულების შემდეგ, რომლის ღილაკიც დაჭერილია (ან $0$ სართულის, თუ არცერთი ღილაკი არასდროს არ იქნა დაჭერილი), ლიფტი პირდაპირ სახურავზე აგრძელებს გზას დარჩენილ არცერთ სართულზე გაჩერების გარეშე.

როცა ლიფტი ჩერდება სართულ $f$-ზე, ხდება შემდეგი:
1. მაცხოვრებელი ხედავს ღილაკების სრულ სიმრავლეს, რომლებიც ამჟამად დაჭერილია.
2. მხოლოდ ამ ინფორმაციისა და $v_f$ მნიშვნელობის საფუძველზე მას შეუძლია აირჩიოს ამჟამად დაუჭერელი ღილაკების ნებისმიერი ქვესიმრავლე, რომლებიც შეესაბამება საკუთარ სართულზე **მკაცრად მაღლა** მდებარე სართულებს და დააჭიროს მათ.
3. ლიფტი ადის მომდევნო უდაბლეს სართულზე, რომლის შესაბამისი ღილაკიც დაჭერილი იყო (ან სახურავზე, თუ ყველა სართული, რომლებიც შეესაბამება დაჭერილ ღილაკებს, უკვე მონახულებულია).

თუ ლიფტი არ ჩერდება რომელიმე სართულზე, შესაბამის მობინადრეს არ შეუძლია რომელიმე ღილაკის დაჭერა.

როდესაც ლიფტი აღწევს სახურავს, კარლსონი ხედავს მხოლოდ დაჭერილი ღილაკების საბოლოო სიმრავლეს. ამ ინფორმაციის გამოყენებით ის ცდილობს აღადგინოს $v_0, v_1, \ldots, v_N$ მნიშვნელობებიდან რაც შეიძლება მეტი.

$v$-ის მნიშვნელობები ფიქსირდება თქვენი პროგრამის დაწყებამდე და არ იცვლება პროცესის მიმდინარეობისას.

## იმპლემენტაციის დეტალები

იქნება $T$ სატესტო შემთხვევა.

ატვირთეთ ერთი ფაილი, რომელიც იმპლემენტაციას უკეთებს ამ ორ ფუნქციას.

პირველი ფუნქცია, რომლის იმპლემენტაციაც უნდა მოახდინოთ არის შემდეგი:

```cpp
std::vector&lt;int> press_buttons(int subtask, int N, 
                               int f, int v, std::vector&lt;int> p)
```

- $\text{subtask}$: ქვეამოცანა, რომლისთვისაც ეს ფუნქცია გამოიძახება, სადაც $0 \leq \text{subtask} \leq 4$;
- $N$: ბოლო სართულის ნომერი;
- $f$: მიმდინარე სართული, სადაც $0 \leq f \leq N$;
- $v$: მნიშვნელობა $v_f$, რომელიც დაწერილია $f$ სართულზე;
- $p$: ამჟამად დაჭერილი ღილაკები ზრდადობის მიხედვით.

ეს ფუნქცია გამოიძახება, როცა ლიფტი იღება $f$ სართულზე (თუ ან $f = 0$, ან $f$ სართულის შესაბამისი ღილაკი დაჭერილი იყო უფრო ადრეულ გაჩერებაზე). ეს ფუნქცია არ გამოიძახება კონკრეტული სართულისთვის, თუ შესაბამისი ღილაკი მანამდე არ იყო დაჭერილი.

დასაბრუნებელი მნიშვნელობა არის ახალი დასაჭერი ღილაკების სია. დაბრუნებულ მასივში მნიშვნელობების თანმიმდევრობა არ არის მნიშვნელოვანი.
ყოველი დაჭერილი $x$ ღილაკი უნდა აკმაყოფილებდეს შემდეგს:
- $f < x \leq N$;
- $x$ უკვე არ არის $p$-ში და $x$ ჩნდება ზუსტად ერთხელ დაბრუნებულ მასივში.

მეორე ფუნქცია, რომლის იმპლემენტაციაც უნდა მოახდინოთ არის შემდეგი:

```cpp
std::vector<int> answer(int subtask, int N, std::vector<int> p)
```

- $\text{subtask}$: ქვეამოცანა, რომლისთვისაც ეს ფუნქცია გამოიძახება, სადაც $0 \leq \text{subtask} \leq 4$;
- $N$: ბოლო სართულის ნომერი;
- $p$: დაჭერილი ღილაკების საბოლოო სიმრავლე დალაგებული ზრდადობის მიხედვით.

ეს ფუნქცია გამოიძახება ზუსტად ერთხელ თითო ტესტისთვის, როცა ლიფტი აღწევს სახურავამდე.

დაბრუნებული მასივის სიგრძე უნდა იყოს $N+1$, მისი $i$-ური ელემენტი უნდა უდრიდეს $v_i$-ს, ხოლო მნიშვნელობები, რომელთა **აღდგენაც კარლსონს არ შეუძლია**, უნდა ჩანაცვლდეს $-1$-ით.

**მნიშვნელოვანი:** შენობაში მყოფ ადამიანებს არ შეუძლიათ ერთმანეთთან ურთიერთობა სხვა გზით, გარდა დაჭერილი ღილაკებისა. ამის უზრუნველსაყოფად, შენი პროგრამა გაეშვება როგორც $N + 2$ ცალკეული პროცესი, თითო თითოეული სართულისთვის და ერთი — სახურავისთვის. სართულების თითოეულ პროცესში იქნება მაქსიმუმ $T$ გამოძახება `press_buttons` ფუნქციისა, ხოლო სახურავის პროცესში — ზუსტად $T$ გამოძახება `answer` ფუნქციისა. ამიტომ შენი პროგრამა არ უნდა ეყრდნობოდეს რაიმე გაზიარებულ მდგომარეობას (მაგალითად, გლობალურ ცვლადებს). თითოეულ პროცესს ექნება 64 MiB მეხსიერება, რომელიც განცალკევებულია სხვა პროცესების მეხსიერებისგან და ყველა ეს გამოძახება (მაქსიმუმ $(N+1) \times T$ ცალი `press_buttons` და ზუსტად $T$ ცალი `answer`) უნდა დასრულდეს 10 წამში.

## შეზღუდვები

- $N = 60$
- $T \leq 10~000$
- $0 \le v_i \le 3$ ყოველი $0 \leq i \leq N$-სათვის

## მაგალითი

მაგალითის ტესტს აქვს $1$ სატესტო შემთხვევა შემდეგი საიდუმლო მნიშვნელობებით:

```
1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1
1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1
```

ურთიერთქმედების მაგალითი:

| მონაწილის პროგრამა | ჟიურის პროგრამა |
| :--- | :--- |
| | `press_buttons(0, 60, 0, 1, {})` |
| `return {2}` | |
| | `press_buttons(0, 60, 2, 0, {2})` |
| `return {13, 42}` | |
| | `press_buttons(0, 60, 13, 0, {2, 13, 42})` |
| `return {}` | |
| | `press_buttons(0, 60, 42, 1, {2, 13, 42})` |
| `return {}` | |
| | `answer(0, 60, {2, 13, 42})` |
| `return {1, -1, 0, -1, -1, ..., -1}` |   |

ეს ურთიერთქმედება სწორად აღადგენს $0$-ვან და მე-$2$ მნიშვნელობებს. ყველა სხვა დაბრუნებული მნიშვნელობა უდრის $-1$-ს, რადგან კარლსონმა ისინი არ აღადგინა.

## ქვეამოცანები

| ქვეამოცანა | ქულები |  დამატებითი შეზღუდვები | სართულების რაოდენობა, რომელიც <br> უნდა აღდგეს სრული ქულების მისაღებად |
| :---: | :---: | :---: | :---: |
| $0$ | $0$  | მაგალითი. | – |
| $1$ | $15$ | $0 \le v_i \le 1$ <br> $v_0 = v_N = 1$ <br> თუ $v_i=0$, მაშინ $v_{i+1}=1$ ყოველი $0 \leq i < N$-ისათვის | $60$ |
| $2$ | $35$ | $0 \leq v_i \leq 1$ | $40$ |
| $3$ | $15$ | $0 \leq v_i \leq 2$ | $30$ |
| $4$ | $35$ | $0 \leq v_i \leq 3$ | $25$ |

## შეფასება

თუ თქვენი პროგრამა დააბრუნებს არასწორად აღდგენილ მნიშვნელობას ან შეასრულებს არავალიდურ ოპერაციას (მაგალითად, დააბრუნებს არასწორი სიგრძის `vector`-ს) ქვეამოცანის რომელიმე ტესტში, თქვენი ამოხსნა ამ ქვეამოცანისთვის მიიღებს 0 ქულას.

ტესტისთვის თქვენი ამოხსნის *აღდგენილი რაოდენობა* არის იმ პოზიციების რიცხვი, რომელთა დაბრუნებული მნიშვნელობა არ არის $-1$. ავღნიშნოთ $K$-თი ქვეამოცანის ყველა ტესტს შორის მინიმალური აღდგენილი რაოდენობა (თითოეულ ქვეამოცანას აქვს მხოლოდ $1$ ტესტი, რომელიც შეიცავს $10~000$-მდე შემთხვევას). შემდეგ, თითოეული ქვეამოცანის ქულები გამოითვლება ქვემოთ მოცემული ცხრილის მიხედვით.

<table style="text-align: center;break-inside: avoid; page-break-inside: avoid;">
<tr><th>**ქვეამოცანა**</th><th>**$K$-ს დიაპაზონი**</th><th>**ქულები**</th></tr>


<tr>
  <td>$0$</td>
	<td>–</td>
	<td>$0$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="2">$1$</td>
	<td>$K < 60$</td>
	<td>$0.25K$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 60$</td>
	<td>$15$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="3">$2$</td>
	<td>$K < 30$ </td>
	<td>$0.5K$</td>
</tr>

<tr>
  <td>$30 \leq K < 40$</td>
	<td>$2K - 45$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 40$</td>
	<td>$35$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="2">$3$</td>
	<td>$K < 30$</td>
	<td>$0.5K$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 30$</td>
	<td>$15$</td>
</tr>

<tr>
  <td rowspan="3">$4$</td>
	<td >$K < 20$ </td>
	<td >$0.7K$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$20 \leq K < 25$</td>
	<td>$4K - 66$</td>
</tr>
<tr>
  <td>$K \geq 25$</td>
	<td>$35$</td>
</tr>

</table>

## სატესტო გრადერი

სატესტო გრადერი ფუნქციის ყველა გამოძახებას ყველა სატესტო შემთხვევისთვის ერთ გაშვებაში ასრულებს.

შესატანი მონაცემების ფორმატი შემდეგია:

- ხაზი $1$: სამი მთელი რიცხვი – სატესტო შემთხვევების რაოდენობა $T$, ბოლო სართულის ნომერი $N$ და ქვეამოცანის ნომერი $S$;
- ხაზი $1 + i$: $N + 1$ ცალი მთელი რიცხვი $v_0, v_1, \ldots, v_{N}$, სადაც $v_f$ არის $f$ სართულზე ჩაწერილი საიდუმლო მნიშვნელობა ამ სატესტო შემთხვევისთვის.

გამოსატანი მონაცემების ფორმატი შემდეგია:

- ხაზი $i$: ერთი მთელი რიცხვი – $v$-ის სწორად აღდგენილი მნიშვნელობების რაოდენობა $i$ სატესტო შემთხვევაში;
- ხაზი $T + 1$: საბოლოო ქულები.

უფრო დეტალური ფიდბექისთვის, შეცვალეთ მაკრო `DETAILED` `false`-დან `true`-ზე შემფასებლის პირველ ხაზში.

შეგიძლიათ დაუშვათ, რომ გრეიდერმა თავად შექმნას სატესტო შემთხვევები ($v_f$-ის მნიშვნელობები) თქვენთვის, მაკრო `AUTO_GENERATE`-ს `false`-დან `true`-ზე შეცვლით გრეიდერის მეორე ხაზში.

